
A Vhelpi rendszerhez opcionálisan elérhető külön megvásárolható modul a Claim Sketch, amely
elsősorban a gépjárművek kárfelmérésének pontosabb és részletesebb dokumentálását segíti elő.
A modul lehetőséget ad arra, hogy az elkészített képeken pontos méréseket végezzünk, valamint
egyértelmű vizuális jelölésekkel egészítsük ki a felvételeket. A Claim Sketch használatával
hatékonyabbá tehetjük a kárfelmérési folyamatot.

Modul elérhető a Profil / Claim Sketch menüpont alól, illetve videós munkamenetet indítva.

Modult menüből indítva megjelenik a képfelöltés felület. 

Claim Sketch modul

A modul használatának a lépései:
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Képet betallózva az megjelenik a felületen. Nem megfelelő kép feltöltése esetén annak cseréjére a
"Másik kép tallózása" gombra kattintva van lehetőség.

  "Szerkesztés indítása" gombra kattintva megnyílik a szerkesztőfelület.

A szerkesztő felületen lehetőség van megadni a jármű pontos típusát a "Keresés gépjármű
adatbázisban" listára kattintva, majd a "Keresés modellre" mezőbe mezőbe gépelve. A szűrés
minimum 3 karakter megadását követően fut. Találati listából a keresett járművet kiválasztva,
annak Hossza és Magassága megjelenik a megfelelő mezőkben.
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Méretek megadását követően be kell állítani egy keretet oly módon, hogy az befoglalja az autót,
vagy egyéb tárgyat. A keretet szabadon mozgatható, átméretezhető, valamint megadható a valós
objektumméretet centiméterben (szélesség és magasság), amely alapján a rendszer kiszámolja a
markerek közötti távolságokat.

Szükség esetén a feltöltött kép elforgatható (pl.: keretet megfelelően tudon illeszkedni).
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A keret pozícionálást után az rögzíthető a "Keret rögzítése" gombra kattintva (, így annak mérete,
pozíciója nem változtatható meg). Marker ezt követően helyezhető el a képen.

Markerek szekcióban a "Market hozzáadása" gombra kattintva jelölhető a sérült rész a járművön,
tárgyon. 
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Jelölés elhelyezéséhez a képen kijelölt kereten belül a kijelölni kívánt területre kell kattintani.

Az elhelyezett markerek egy listában jelennek meg. A listában módosítható, a mérővonalak
megjelenítése (külön-külön), illetve a marker színe.
Lehetőségü van több markert képen való elhelyezésére ("Marker hozzáadása") és azok törlésére
(Törlés ikon  ).
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Marker a kijelölt területen belüle szabadon mozgatható. Mozgani kívánt markert a listából ki kell
választani, majd a képen arra kattintva a kívánt helyre mozgatni.

  A szerkesztő ablak alján található "Mentés a fájlok közé" gombra kattintva a szerkesztett kép
letölthető a futtató eszközre.

• Videós munkamenet indítását követően készítenünk kell egy fényképet az érintett járműről vagy
tárgyról.
• A munkamenet során a képek listájában minden fotó mellett megjelenik egy kék színű Claim
Sketch gomb. Erre kattintva a kiválasztott kép megnyílik a Claim Sketch szerkesztő felületén.
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•    A szerkesztő felületen először be kell állítanunk egy keretet úgy, hogy az befoglalja az autót,
vagy a tárgyat. A keretet szabadon mozgathatjuk és átméretezhetjük, valamint megadhatjuk a
valós objektumméretet centiméterben (szélesség és magasság), amely alapján a rendszer
kiszámolja a markerek közötti távolságokat.
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•    Az Alapbeállítások szekcióban szükség esetén elforgathatjuk a képet, hogy a keretet
megfelelően tudjuk illeszteni, ha például az ügyfél ferdén tartotta a kamerát.
•    A megfelelő pozícionálás után a Keret rögzítése gombra kattintva rögzíthetjük a keretet, így az
véletlen mozdítással nem változtatható meg.
•    A Markerek szekcióban a kék + gombra kattintva helyezhetünk el új jelölőket. A marker
elhelyezéséhez a kereten belül kell kattintanunk a kívánt pontra.

•    Az elhelyezett markerek egy listában jelennek meg, ahol módosíthatjuk, hogy mely
mérővonalak legyenek láthatók, illetve a marker színét is megváltoztathatjuk.
•    Lehetőségünk van több markert is elhelyezni, és szükség esetén törölni azokat.
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•    A szerkesztő ablak alján található  gombbal elmenthetjük a módosításokat, a
szerkesztett kép bekerül a munkamenet képei közé.

•    Fontos tudnunk, hogy a korábban szerkesztett képek utólagos módosítása jelenleg nem
lehetséges.
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